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Jean Baudrillart

Resumo

O artigo analisa a relacdo entre o organico (hommmte-cérebro) e o inorgéanico
(artefato-objeto técnico) de uma forma genéricascando demonstrar como esse
suposto antagonismo encontra uma resolutividadétsia na constituicdo da propria
esséncia do que é o ser humano. Parte-se de urnepcéo de ndo neutralidade da
técnica para refletir sobre seu papel na consdituayiginal do ser humano. Enfatiza-se
0 movimento de desapropriacao/reapropriacdo presentfendmeno da utilizacdo do
objeto técnico como condicdo de eficacia da técn@antextualiza-se a atividade
técnica como um caminho para a superacdo das degeas morfologicas do ser
humano e uma busca da estabilizacdo ambiental 584 0 conceito de parabiose
como articulador das varias faces do relacionambatoem-objeto técnico, em uma
perspectiva sistémica em que partes organicas egamgas encontram-se
interdependentes e inter-relacionadas. Desenvelwve-sonceito de Cibdrebenswelt
como proposta de caracterizacdo do ecossistemaialoccgnvivem os seres humanos
parabioticos. Sinaliza-se para possibilidades deerdelvimento da relacdo entre

homem e objeto técnico, constituindo-se genuineseas cognitivas.

Palavras-Chave

Tecnologia. Relacdo Homem-Técnica. Parabiose. Btessa Cognitivo.

Introducéo

Nos extremos, 0s opostos se fundem. Até o presenii¢éo do didlogo sobre o
natural e o artificial se configura como uma digptgrritorialista, com o0 primeiro
cedendo espaco diante dos avancos do ultimo. Ngpaata filosofia da mente,
contudo, ha um espaco para uma interpenetracaonpi@fe fecundante entre ambos os

polos. Cada passo do artificial como que explodpaasibilidades do natural, dando

! BAUDRILLARD, Jean. 2002.



origem a um novo realciper-Lebenswelf que se organiza a partir dos fragmentos
daquela exploséo.

Como reagentes quimicos e nucleares dessa explos@éimgem as mdultiplas
abordagens sobre corporeidade, mentalidade, mtfifi@de e territorialidade,
convergindo em uma abordagem sintética que pragiep ponto de partida, que os
dois combatentes se déem as maos e venham para doveampo.

O presente artigo tem a proposta de analisaaadelentre o organico (homem-
mente-cérebro) e o inorganico (artefato-produtmdimico) de uma forma genérica,
buscando demonstrar como esse suposto antagoniscomti uma resolutividade

sintética na constituicdo da propria esséncia @oéqui ser humano.

Tecnologia e Humanizagéo

Ha os que olham apenas para os aspectos teleddgjicalistas) da tecnologia,
classificando-a como neutra. De fato, toda tecnalpgde ser usada para propdésitos
nobres ou para as piores vilanias. Entretanto, dpuase consideram o0s aspectos
ontologicos da tecnologia, percebemos que a neladd ndo sé inexiste como €
impossivel. Biolégico e tecnoldgico estdo profundata plasmados na epigénese do
Homo sapiens

Ao contribuir para o processo de hominizagao, adegia modificou o homem.
Quando cria um artefatoo homem o insere em seu préprio pensamento. @bijeto,
portanto exterior ao sujeito que o utiliza, o atefpassa a elaborar tecnicamente a
tarefa que o pensamento ndo mais necessita fazate dqjuando descobriu a forma de
delega-la. Para Lemos (2002, p. 31), “a corticaipaque define #lomo sapiens se
introduz nas primeiras armas e ferramentas codsisd base de silex talhado (...) Até a
fase de formacdo do coOrtex n0s podemos dizer (pwlacio da técnica é de cunho
zooldgico”, conclui esse autor, buscando enfatezanedida em que a técnica surge

como um dos elementos fundamentais no processordditaicdo da espécie humana.

% Ser4 utilizado, preferencialmente, o termo anefad sentido de “objeto apropriado para atingjuaia
finalidade que a pessoa tenciona que seja usadoagiagir essa finalidade. A mistura da mecénica e
psicologia faz dos artefatos uma categoria estradbartefatos ndo podem ser definidos segundo sua
forma ou constituicdo, mas pelo que podem fazerle@ gue alguém, em algum lugar, deseja que eles
facam” (Pinker, 1998, p. 348). Em alguns locaisnamintuito de evitar repeticbes e melhorar o fluxo
de texto, utiliza-se o termo “instrumento”, pretendo-se que seja entendido com 0 mesmo sentido de
artefato. Em traducdes de trechos nos quais osesuéxpressamente utilizem o termo inglés “tools”,
optou-se pelo termo “ferramentas”, embora se dicalo uso do mesmo, no contexto em questéo,
dado o seu caréater restritivo.



A capacidade de prolongar em formas inéditas o menio evolutivo da matéria, a
saber, a criacdo de modos diferenciados de prodpegdia satisfacdo das suas
necessidades existenciais, € singular ao ser humano

O artefato sintetiza uma combinagcédo de idéias septativas de dados reais,
articuladas em um projeto possivel de ser objetivadsando a solucionar algum
aspecto antagonico surgido na relacdo entre o homesau ambiente natural. Foi
justamente quando comecou a discernir a possiddidie utilizar objetos do mundo
fisico para obter efeitos Uteis, que o homem stglan emprego exclusivo dos seus
membros para a consecucdo de suas atividades igéhcia. Para Pinker (1998, p.
92), “toda producéo de artefatos contém a transte&la idéia de uma acéo, concebida
e dirigida pelo sistema nervoso, para um dispasitnaterial exterior, que deve imitar
ou realizar com maior rendimento algumas das funglie sistema pensante vivo”.
Pode-se dizer que o artefato encontra ai 0 seu ealmo elemento constituinte da
subjetividade, pois quem o utiliza o incorpora aa ser e, doravante, conta com ele
como uma parte de seu organismo.

A capacidade de criar artefatos e o habito dezatilsimbolos sdo formas de
espargir ¢ff-loading)tarefas cognitivas no ambiente, consubstanciaadoyg espécie
de extrusdo do mental (subjetivo) no mundo objetiYennett, em sua obkinds of
Minds defende que foram esses habitos que permitiragpécie humana a superacao
das limita¢cdes morfolégicas de seus cérebros, §aes@io substancialmente maiores do
que o de nossos parentes mais proximos na esaalliaties. E como se “0 homem
instalasse uma parte de seu ceérebro fora delegsézdessa emanacédo do seu ser um
objeto de observacdo e de ensaio, planejados rprigti@dos pelo cérebro restante, do
gual a parte exteriorizada nunca se desprendento(FP2005, p. 114).

Ou seja, como exteriorizacdo do ser humano, oasot€e, por decorréncia, o
artificial) € um reflexo do natural. Para Chardi®948, p. 260) “todo artificial, portanto,
prolonga, num certo sentido, a Natureza e, no osémtido, opbe-se a ela”. Para
Damasio (1996), essa foi uma solucdo altamentéeefec na trajetoria evolutiva da
espécie humana, como forma de melhorar suas pdatmileis de sobrevivéncia, o
desenvolvimento da capacidade de representacaouddorexterior em termos das
“modificacbes que produz no corpo propriamente,diio seja, representar 0 meio
ambiente por meio da modificacdo das representaréasrdiais do corpo sempre que
tiver lugar uma interacdo entre o organismo e cona@nbiente” (Damasio, 1996, p.



261). A percepcao do mundo é interiorizada pordgauma modificacdo no espaco
neural referente as interacdes entre corpo e atebien

Ha um intercambio de informacdes entre os artefas®us produtores, na forma
dos resultados alcangados com a utilizagdo dos asegeedback Nao fosse assim, o
homem restaria impossibilitado de criar instrumsrdom os quais pudesse trabalhar,
pois néo seria capaz de estabelecer uma relag@prigtativa que atribuisse significado
aos efeitos produzidos pelos artefatos. Dennefi§)jl8oloca que o uso de artefatos é
um sinal de inteligéncia em dois sentidos: “ndonapeé preciso inteligéncia para
reconhecer e manter uma ferramenta (deixando deadddbricacdo de uma), mas uma
ferramenta confere inteligéncia aqueles com sarfieisnte para receberem uma”
(Dennett, 1996, p. 100). A exterioridade técnica és@ficaz quando novamente
internalizada, em um movimento de desapropriac@igropriacdo. Quem utiliza um
artefato modifica seus musculos e seu sistema servde modo a integrar o
instrumento utilizado em uma espécie de “corpo &dp| modificado, virtualizado”
(Levy, 1996, p. 74).

Tratando do tema, Habermas (1968) avaliou que fisgumentos fixam as
regras segundo as quais se pode repetir, sempreEequéser, a sujeicdo dos processos
naturais” (Habermas, 1968, p. 25). Ou seja, odato® sedimentam as experiéncias
generalizadas dos que os conceberam e utilizara®ria@mente, permanecendo
universais “frente aos momentos evanescentes degodee do gozo” (Habermas, 1968,
p. 25). O instrumento como categoria designa ogasx do trabalho, estabelecendo, a
sua maneira, uma mediacdo entre 0 sujeito e ocobfetatividade instrumental &
voltada para a superacao de desvantagens morfaéddechumano, ao buscar converter
as contingéncias randomicas e potencialmente Easgdo ambiente em um mundo
objetivo de coisas e acontecimentos previsivemé&alaveis.

O paradigma evolutivo da espécie humana estevdedesnicio, marcado por
esse crescente poder de disposi¢do sobre as cesdigibientais, por meio da técnica.
A técnica {ekhné substituiu a magia como uma imunizagdo contrarte guchd. O
advento da técnica significou, portanto, um movitnegémeo de desapropriacao /
reapropriacdo, e ¢lomo sapiengassou a se caracterizar por uma abertura para o

mundd.

% “not only does it require intelligence to recognie maintain a tool (let alone fabricate one), laut

tool confers intelligence on those lucky enoughaaiven ong traducdo do autor.
* Weltoffenheijtpara usar a expressdo empregada por Haberma; (2@5), ao analisar essa situacao.



Ao criar os artefatos, o sujeito exterioriza umeeade si mesmo, sem com ela
perder sua conexdo. O uso efetivo de um artefatoheuma paradoxal invisibilidade
associada a uma disponibilidade a observacdoexaeflconsciente. A habilidade de se
usar um martelo, idealmente, leva o sujeito a @zspra existéncia do martelo como
objeto independente, durante a acdo. Finda a psafare, o martelo permanece como
objeto passivel de ser perscrutado, inquirido,fageado. Para Clark (2003, p. 48), “o
uso efetivo de ferramentas inerentemente envolve pnocesso continuo de
engajamento, separacéo e re-engajamento”

O papel dos artefatos e da tecnologia, contudoaiérndo que simplesmente
funcionar como um repositorio exterior de idéiasraP Clark (2003, p. 4), eles
constituemmindware upgradesou “saltos cognitivos nos quais a arquiteturaivefeda
mente humana é alterada e transformada” introducdo da possibilidade técnica
(criacéo de artefatos) resultou em um certo arnrefato das transformacdes passivas e
somaticas do organismo e em uma aceleracdo damorétaes conscientes e ativas do
individuo. O homem comecava a tomar as rédeasuderseesso evolutivo.

Elementos néo bioldgicos, como os artefatos, alermnapliarem as capacidades
humanas, passaram a alterar nosso senso de identida seres humanos portam
identidades plasticas, abertas a mudancas e camtenie vazando dos limites do
COrpo, ao agregar mais e mais, entre seus aspErisstuintes, elementos inorganicos.
Para Clark (2003, p. 197), “impulsionada e pressianpela sua plasticidade natural, [0
cérebro] é propicio para profundas fusdes com e cedundante de simbolos, cultura e
tecnologia”. O ser humano nasce em um ninho no qual seussbiplbgicos atuam
concertadamente com artefatos e alavancas inoegapera construir, se beneficiar, e
entdo reconstruir uma sucesséo infinita de ecessast cognitivos. Dennett (1991, p.
184) afirma que essa plasticidade do cérebro tefle de volta no processo da
evolucdo genética e acelera (italico no original)®, no fendmeno conhecido como
Baldwin Effect.

As modificagbes técnicas causam mutacdes no etIBsis cognitivo,

implicando novas configuracbes dos mundos pratcesciais. Os artefatos encarnam

® “the effective use of tools inherently involves atiooal process of engagement, separation and re-

engagemetittraducéo do autor.

cognitive upheavals in which the effective architez of the human mind is altered and transforifned
traducéo do autor.

"“pumped and pressed by native plasticity, it isgmi®r profound mergers with the surrounding web of
symbols, culture and technoldgyraducéo do autor.

reflects back on the process of genetic evolutimhspeeds it up”, traducdo do autor.
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uma das “dimensdes objetais da subjetividade cognts’ (Levy, 1993, p. 160),
trazendo a performance do viver uma complexificagdduncao representativa e os
automatismos operatorios que os seguem. Para 18@3(p. 169), “pensar é um devir
coletivo no qual misturam-se homens e coisas”. Essaepcdo ndo soa estranha, se
considerarmos as retro-influéncias do artificiabreo o organico e a convivéncia
operativa de faculdades heterogéneas e heterdebt@socesso mesmo de nascimento
do pensamento: pensansmbreas coisas eomas coisas.

O que procuramos demonstrar, ao longo desse pantépico, é que a
identidade do ser humano € um amalgama, um conflentmmponentes heterogéneos,
uma entidade material-informaciofatujas fronteiras sdo indefinidas, translicidas e
em continua redefinicdo. Essa concepc¢do estd gnarite contradicdo com a visdo de
pensadores como Descartes, que afirmava o corpo oo o que pode terminar por
alguma figura, estar circunscrito em algum lugareencher um espaco do qual exclui
todo outro corpo” (Descartes, 1642/2004, p. 47)o Matisfeito em ter se tornado
famoso em postular, nos tempos modernos, as baseprablema mente-corpo
(entendendo 0 mesmo como uma dicotomia), Descartssulou também outro
problema, o problema corpo-ambiefite

O antagonismo pretendido por Descartes ndo seicaenfem mesmo nos
primérdios da espécie, quando um reles pedacgdedetaihado ou uma pequena marca,
para fins localizacionais, em uma arvore, ja reprEs/am exteriorizacoes
interiorizadas da mente humana, constituindo-se, portanto, emmegi®os

ontologicamente associados a hossa especie.
Parabiose: o caminho do meio

Em um conhecido experimento mental, pega-se uinuseano e substitui-se um
neurdnio por um chip e assim sucessivamente. A, fiem-se um ser humano com um
cérebro completamente composto de chips, e a guéstainda se trata de um ser

humano? Cremos que a questdo pode ser colocadatrdefarma: em que momento

° Cf. Hayles, 1999, p. 3.

9 Ha um pressuposto implicito no abandono do cameeittesiano de identidade-corporal (uma pessoa é
definida pela substancia de que seus corpo é.f@ita)a-se de assumir o conceito de identidadedpadr
(a esséncia da pessoa é definida pelo padrdo dessemento informacional que ocorre em seu
complexo corpo-cérebro). Trabalhar com esse candeiidentidade-padréo significa deixar em aberto
a possibilidade de preservar a pessoa via presendae padrdo, o que leva alguns tecnoentusiastas (i
Moravec, Kurzweil, Clark) a pensarem em “downloadsinpletos de mentes em sistemas artificiais e
até mesmo pensadores mais tradicionais, como Mefadar em “demortalidade”.



dever-se-ia parar de substituir neurdnios por ¢lipsnodo a se aproveitar ao maximo
a combinacéo das potencialidades entre o orgarada@ganico?

Tecnofilos agarram-se ao iminente advento da madguiteligente, investindo
nas diversas linhas de pesquisa da Inteligéncidichal, Vida Artificial, Algoritmos
Genéticos e Robdtica. Tecnofobos defendem com pedtacapes o que consideram a
Ultima cidadela das ciéncias humanas: o homem. d&hrguiecnomancistas e neo-luditas
se digladiam, acreditamos que ha um grande espacémbito da filosofia da mente,
para reflexdes quanto aquilo que, conforme demamsis no tdépico anterior, € uma das
caracteristicas essenciais do humano: sua capadigaapropriar e incorporar o natural,
em um processo ciclico de transformacéo naturdieat-natural.

Usamos o conceito de parabiose — unido fisiolégicanatomica, natural ou
artificial, de dois organismos (cf. Houaiss, 20@&Lhao o de simbiose, por entendermos
gue a simbiose pressupde um papel ativo e o caspentaneo da iniciativa das partes
envolvidas, o que n&o ocorre de fato, ainda, quéaldmos de maquinds Partimos da
nocdo de que computadores e cérebros assumem cinst@s fisicas (materais)
radicamente distintas (inorgénico/orgéanico, sil@obono) e que, portanto, sempre
existird uma diferenca qualitativa entre as foramsnovimento da matéria que ocorrem
em um e outro meio. Os varios tipos de parabiose @omens e maquinas expandem e
alteram a forma dos processos psicoldgicos qudazesn ser o que somos. Conforme
ja explanamos, essa € uma das caracteristica®gicts de nossa espécie. Contudo, o
desenvolvimento dos computadores digitais agregnsest humano meios novos e
extremamente avancados para a manipulacdo extesimmdolos e trouxe a parabiose a
um novo patamar.

Ha duas formas de se entender um artefato — o®pald vista pessoal (o
impacto que o artefato causa no individuo) e sist@rfem que medida o conjunto
artefato + individuo € diferente do que cada elémeonsiderado isoladamente). Se
considerarmos a questao por um ponto de vista gplessoartefatos ndo nos fazem mais
espertos, simplesmente alteram a tarefa a seradali Essa € a op¢ao dos que insistem
em dizer que os computadores sado apenas maquiaasomente fazem o que foram
programadas para fazer. Do ponto de vista sistémiconjunto “pessoa + artefato” tem
propriedades emergentes, que superam a soma dase@adles especificas de cada

elemento. Para Licklider (1960, p. 2), o conjunémgbiético homem-computador “vai

™ Mais argumentos em favor da utilizacdo do ternmalgiase podem ser encontrados em Pinto (2005, p.
66).
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pensar como nenhum cérebro humano jamais pensomcespar dados de uma forma
nao realizada por nenhuma das maquinas processatimaformacdo que conhecemos
hoje”. O ser humano beneficiario desse processcergimplesmente mais inteligente,
mas sim capaz de apresentar mais formas de comamta inteligente do que seria o
caso em suas condi¢des naturais.

O ser humano parabidtico € um sistema de pensaraemi@iocinio cuja mente
estd espalhada em componentes organico-cerebraisircaitos de silicio. E
genuinamente untyborg em um senso muito mais profundo do que o atribuid
comumente pelo imaginario popular — uma combinagferficial de carne e fitfs
Nossos cérebros e mentes participam em algumasagdis recursivas com 0
ecossistema cognitivo no qual estao imersos, wansindo-se ao longo do processo.
Nosso senso de nOs mesmos € incrivelmente plastiaascendendo quaisquer
concepcOes rigidas e deterministicas quanto atefras da individualidade, de forma a
abranger a rede de tecnologia e dispositivos degaitque por acaso habitamos. O
corpo protético dacyborg apaga as fronteiras e desmancha as coerénciaatéue
presente se apresentaram a nosso agir cotidiano tanscendentalmente necessarias.
Para Habermas (2004, p. 58), “de um lado, o séinitg que cresceu naturalmente se
funde com o ser produzido de forma técnica; deogurprodutividade do intelecto
humano separa-se da subjetividade vivenciada”.

Se nos hominimizamos em grande parte devido a russitidade para lidar
com instrumentos, agora discutimos em que medidecaslogias nos transformam em
algo radicalmente diferente (0 p6s-humano) ou ssmente liberam mais potencial
para sermos cada vez mais nés mesmos (o0 hiper-bynara Clark (2003, p. 31),
nossa relacdo com nossos instrumentos tecnolégedsrnara tdo intima que “vocé
finalmente se dara conta de ‘usar os agentesicaif apenas da mesma forma
atenuada, e mesmo paradoxal, de que vocé se da& dergstar ‘usando’ seu cortex
parietal posterior”. Os computadores digitais tommapossiveis parcerias inéditas com
0s seres humanos, indo além de meramente configomaratar ou enquadrar conjuntos
complexos de informacao, participando ativament@mbezesso que transforma dados

em informacdo e informacdo em conhecimento. Paraetdzas (1968, p. 75), os

2 Na origem do termoyborg havia um desejo expresso de melhoria das corsli@é&omem para lidar
com as variaveis ambientais, o que nos leva aoepontopico do artigo. For the exogenously
extenteded organizational complex ... we propose tdrm ‘cyborg’. The Cyborg deliberately
incorporates exogenous components extending theeggllating control functions of the organism in
order to adapt it to new environment@¥anfred ClynesapudClark, 2003, p. 14).
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computadores representam uma ultima etapa do pmes®lutivo, quando “o homem
nao so pode ja, enquanttomo faber objetivar-se integralmente pela primeira vez e
enfrentar as realizagbes autonomizadas nos seulitpsp mas pode igualmente,
engquantdHomo fabricatusintegrar-se nos seus dispositivos técnicos”.

Também com as novas tecnologias, e notadamente csoraomputadores
digitais, funcionam os mecanismos de desaproprigggmopriacdo do objeto técnico.
Quando o corpo é integrado a um circuito ciberpétjzalquer modificagdo do circuito
significara uma mudanca na consciéncia. Segundtebsl§}999, p. 15), “conectado por
ciclos multiplos de feedback aos objetos que paddésign], a mente é também um

objeto de desigr®.

Ciber-Lebenswelt: 0 ecossistema dos seres parabidticos

O mundo atual apresenta uma grande e crescentesifitacdo dos estimulos
nervosos, como um resultado da alteracdo bruscaingerrupta entre estimulos
exteriores e interiores. As novas tecnologias ftlenmacdo e comunicacdo tém gerado
um padréo de descontinuidade aguda, contida nasidade de apreensdo com uma
Unica vista de olhos e no inesperado de impressEgas. O ambiente penetrantemente
tecnolégico da atualidade contrasta profundamemen co ambiente anterior
(selvético/agréario), no que diz respeito aos furet@os sensoriais da experiéncia
humana, extraindo do ser humano uma qualidade deciémcia diferente. Essa
consciéncia precisa estar apta a lidar com um rigp@m de ambiente (ecossistema
cognitivo), em que predomina a percepcao da simeilfade, da fragmentacdo e do
descontinuo.

Por ecossistema cognitivo, entende-se 0 macroatebi@om suas formas
heterogéneas e caolticas de selecionar e acumulaesne configurar, situadamente,
determinados arranjos especiais de vivénclaebé¢nswejt Um determinada
configuracdo do ecossistema cognitivo, dadas as suméricacbes sociotécnicas,
restringe e condiciona as formas de pensamento mla sociedade. Pois esse
pensamento vai encontrar seu substrato em uma“nedgual neurdnios, médulos

cognitivos, humanos, instituicbes de ensino, lisgusistemas de escrita, livros e

13 “connected by multiple feedback loops to the objectssigns, the mind is also an object of design

traducao do autor.



12

computadores se interconectam, transformam e teaduas representacdes” (Levy,
1993, p. 135). Se a linguagem que usamos limitsosundo, a tecnologia de que
dispomos tambért.

No novo ecossistema cognitivo, ha um “coletivo paits de homens e coisas,
coletivo dinamico, povoado por singularidades dtemre subjetividades mutantes”
(Levy, 1993, p. 11), transgredindo as fronteiraglitrionais entre espécies e reinos
(mineral / animal). O paradigma desse novo ecassistcognitivo é informacional
Nesse contexto, tudo o que for capaz de produzr diferenca (informagao) candidata-
se a ser uma entidade atuante do ecossistemajddefiela propria diferenca que
produz. Sob essa Otica, podemos classificar sicaetente homens e dispositivos
técnicos como entidades do novo ecossistema cognifissa perspectiva estd em
sintonia com o pensamento de Lévy (1993, p. 13guya afirma que “os dispositivos
técnicos sdo portanto atores por completo em ureivddade que ja ndo podemos
dizer puramente humana, mas cuja fronteira estppemanente redefinicdo”. Como
uma avalanche, despenca a antinomia inércia-objetsiis acdo-subjetiva.

E importante ressaltar o carater de abertura desge ecossistema cognitivo,
sendo indefinido o nimero de artefatos que poderseirdo incorporados a essa
construcdo de coletivos hibridos e circuitos cnetese de complexidade. O novo
ecossistema cognitivo agrega uma quarta dimenséddgica, aoLebenswelta qual
acaba afetando o enclave tridimensional no qualress situados, criando o que nos
propomos chamar de cibeebenswelt.Para Levy (1999, p. 216),

a velocidade (e o virtual € no fundo um modo decigade) ndo faz com que o

espagco desapareca, ela metamorfoseia o sistemaveise complicado dos

espagcos humanos. Cada novo veiculo, cada novadaulali de aceleracéo
inventam uma topologia e uma qualidade de espa@ sguacrescentam as
precedentes, articulam-se com elas e reorganizamec@nomia global dos

espacos.

14 N&o entrando na discusséo daqueles que considepadpria linguagem como uma técnica.

15 Em suas origens, a Teoria da Informacdo surge aomm teoria estatistica e matematica, tendo-se
originado nos campos da telegrafia e da telefoespecialmente com os trabalhos de Sharemon
Weaver para a Bell Telephone Company. Quando, eldie eventos, sabemos qual ira verificar-se,
temos uma informacéo. A informag&o néo é tantoeogydito, mas o que pode ser dito. “A informagao
representa a liberdade de escolha que temos adruipngma mensagem, e portanto deve ser
considerada propriedade estatistica da nascentendasagens. Em outros termos, a informacdo é
aquele valor de equiprobabilidade entre muitos efeas combinaveis, valor que é tanto maior quanto
mais numerosas forem as escolhas possiveis” (E@d86, 1pp. 101-102). Ou seja, poderiamos
considerar, em um sentido lato, a informacéo coados que fazem diferenca (a traducéo do sentido
estrito de ser uma resolucédo de um problema coniptasl e equiprovaveis solucdes).
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Cada milha de terreno ganha pelo virtual represemta milha a mais de deserto no
real. Efeitos fisicos (anulacdo da paisagem, dBsacfio do territorio, abolicdo das
distingdes reais) alcancam seu apice na esferabi@bolicdo das distancias mentais,
compressao absoluta do tempo) e retroagem sobséco, fcausando um curto-circuito
entre o geografico e o nooldgico (cf. Baudrilla&2802, p. 18). Cada novo agenciamento
entre o organico e o inorganico complexifica esstografia, materializando um espaco
elastico no qual as extensdes se recobrem, sentefoe se conectam.

Para sobreviver nesse novo ecossistema cognitiyigrabiose é imperativa.
Segundo Mazlish (1993, p. 220),

conectado a cameras, instrumentos e aparelhos diate, o cérebro vé, sente

e responde aos estimulos. Ele esta no controle ede psdprio destino. A

maquina é seu corpo; ele € a mente da maquinaidowa mente e da maquina

criou uma nova forma de existéncia, tdo bem prdgtpara a vida no futuro

como o homem foi projetado para a vida na savariaaafa'®.
Estariamos assistindo ao homem assumindo as rddeas evolugdo, criando formas
de sobreviver imerso na pluralidade sensorial dadanidades, da convivéncia com
multidées, da comunicacdo instantdnea e da teklpras Um passo necessario e
importante, uma vez que nossa mente foi originalenelesenvolvida pela evolucéo
para lidar com os pequenos bandos coletores deerdtlis, com no maximo 150
membros, e com as paisagens relativamente estdisasavanas, onde nossa Familia
passou 99% de sua existéncia.

Conforme Morin (2005, p. 246), veremos a possiadel crescente de
“introduc@o dos atributos do ser vivo nas maquifmas seja, a auto-organizacdo e a
autoproducgéo), de introducdo dos atributos daig@etia humana na inteligéncia
artificial e dos atributos artificiais no organistomano (proteses, érgaos de sintese)”.
Um processo ainda incipiente, no qual a técnicainaés de se beneficiar de uma
abstracdo da vida (objetivacéo), vai procurar caga mais sua integracdo com ela
(subjetivacdo). Um bom inicio para a superacaoudes dalacias historicas: a de que o
mecanismo nao teria nada a aprender com a viddescue a vida nao teria nada a

aprender com o mecanismo (cf. Mumford, 1963, p).301

'8 “connected to cameras, instruments and engine dsntte brain sees, feels, and responds to stimuli.

It is in control of its own destiny. The machindtésbody; it is the machine’s mind. The union dfign
and machine has created a new form of existenceyedisdesigned for life in the future, as man is
designed for life on the African savarinttaducao do autor.
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O grande desafio para o futuro é integrar os dede@nwentos das novas
tecnologias de informacdo e comunicacdo ao modovida dos usuarios e,
principalmente, propiciar sua interacdo com o agerganico. Tato e viséo ja ndo serdo
suficientes para absorver a quantidade de inforesaglisponiveis e continuamente
geradas, e os computadores pessoais deverdo sedada vez mais ativos na interacao
com o ser humano, agindo como uma extensdo de fasaklades naturais. As
tecnologias de informacdo e comunicacdo serdo ga®tenentais, proporcionando
mixagens cognitivas complexas e cooperativas, aesgndiveis para a uma plena
realizacdo do cidaddo do futuro. As proteses altenaossa corporeidade e,
conseqiientemente, nossos processos dialdgicAs novas linguagens que estdo

surgindo nas salas de chat e nas trocas de SMepseaas a ponta desse iceberg.

Consideracoes finais

Computadores e cérebros sdo ontologicamente diferentes, construidos a partir
de principios completamente distintos. Cérebros sédo auto-aprendentes, computadores
sdo programados; computadores executam perfeitamente suas instrugdes, cérebros
séo flexiveis e tolerantes a falhas; computadores tém um controle central, cérebros
ndo tem qualquer tipo de controle centralizado.

Essas diferencas irrenunciaveis, contudo, ndo impedem que computadores
inteligentes venham a ser construidos. Porém, na nova perspectiva da pesquisa em
IA, essas maquinas inteligentes surgirdo a partir de um novo conjunto de principios
sobre a natureza da inteligéncia e ndo da tentativa de replica-la. Provavelmente, as
aplicagcbes mais bem-sucedidas de IA surgirdo em areas nas quais a inteligéncia
humana tem dificuldades, como &reas para as quais nossos sentidos sdo
inadequados, ou areas que exijam tarefas repetitivas e tediosas.

Gracas a plasticidade de seu sistema nervoso, 0s seres humanos tém
facilidade em usar instrumentos e, com o tempo, incorporar o seu uso, de modo que
0s instrumentos passem a fazer parte de seu complexo cognitivo. Inicialmente, com
instrumentos mecanicos, o objetivo maior era a ampliacéo da forca fisica e do alcance
espacial de seus membros. Com os computadores digitais, surgiu, pela primeira vez,

um instrumento que trouxe a possibilidade de expanséo das faculdades mentais.

" para Maturana (1997, p. 306), uma vez que nossa@rsacdes se ddo através de nossas interacoes, e
nossas interacdes sdo realizadas através de mospaseidades, entdo “qualquer mudanca em nossas
corporalidades é passivel de resultar numa mudangaossas conversacdes”.
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Da parceria entre mentes e maguinas surge um novo tipo de organismo
parabidtico, que sera fundamentalmente diferente do Homo sapiens comum. Kurzweil
(2000, p. 148) fez a seguinte pergunta: “qual,afié a diferenca entre um ser humano
gue teve um upgrade de seu corpo e cérebro usaodas manotecnologias e
tecnologias computacionais e um rob6 que adqumieligéncia e sensualidade,
ultrapassando seus criadores humart8s®”tentacdo, sobretudo apds ler o presente
artigo, € responder “nenhuma”. Porém, essa respogiimde a agenda filoséfica de
guem se pretende a trilhar o caminho do meio, eogetendo de volta aos embates
entre os que se firmam nos extremos artificiali@@tiMelhor, portanto, deixarmos a

pergunta em suspenso.
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