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Pilotos cyborgs e o acidenteda TAM

Nos extremos, 0s opostos se confundem. Até o meesauito do debate sobre
mentes e maquinas se configura como uma disputdotiadista, com a primeira
cedendo espaco diante dos avancos das ultimasampocda filosofia da mente e da
inteligéncia artificial, contudo, ha um espaco pamaa interpenetracdo profunda e
fecundante entre ambos os pélos. Cada passo toiargxplode as possibilidades do
natural, dando origem a um novo real, que se azgamipartir dos fragmentos daquela
exploséao.

Um piloto em uma cabine de avido moderna é umlexieeexemplo de cyborg,
um ser parte organico, parte artificial. H4 duasnés de se entender um artefato — os
pontos de vista pessoal (0 impacto que o arteftigsacno individuo) e sistémico (em
gue medida o conjunto artefato + individuo € diiegedo que cada elemento
considerado isoladamente). Se considerarmos a&gupst um ponto de vista pessoal,
os artefatos ndo nos fazem mais espertos, simphsrakkeram a tarefa a ser realizada.
Essa € a opcdo dos que insistem em dizer que gsutatiores sdo apenas maquinas
gue somente fazem o que foram programadas pata Exz@onto de vista sistémico, o
conjunto “pessoa + artefato” tem propriedades eemey, que superam a soma das
propriedades especificas de cada elemento.

O ser humano beneficiario desse processo nao desimente mais inteligente,
mas sim capaz de apresentar mais formas de comrmamta inteligente do que seria o
caso em suas condi¢des naturais. E um ser pacabidiin sistema de pensamento e
raciocinio cuja mente esta espalhada em componergésico-cerebrais e circuitos de

silicio. E genuinamente uroyborg, em um senso muito mais profundo do que o



atribuido comumente pelo imaginario popular — umraltinagcédo superficial de carne e
fios.

Nossos cérebros e mentes participam em algumasgfes recursivas com o
ecossistema cognitivo no qual estdo imersos, wemsindo-se ao longo do processo.
Nosso senso de nGs mesmos € incrivelmente plastiaascendendo quaisquer
concepcoes rigidas e deterministicas quanto agefras da individualidade, de forma a
abranger a rede de tecnologia e dispositivos degeitque por acaso habitamos. O
corpo protético dacyborg apaga as fronteiras e desmancha as coerénciaatéue
presente se apresentaram a nosso agir cotidiano ttanscendentalmente necessarias.

Com as novas tecnologias, e notadamente com os utadgpes digitais,
funcionam os mecanismos de expropriacao/reapr@widQ objeto técnico. Quando o
corpo é integrado a um circuito cibernético, quatquodificacdo do circuito significara
uma mudang¢a na consciéncia. Quando cria um artefattomem o insere em seu
préprio pensamento. Como objeto, portanto extexisujeito que o utiliza, o artefato
passa a elaborar tecnicamente a tarefa que o penganéio mais necessita fazer, desde
quando descobriu a forma de delega-la. O artefatetza uma combinacdo de idéias
representativas de dados reais, articuladas emrajetg possivel de ser objetivado,
visando a solucionar algum aspecto antagonicoduima relacdo entre o homem e seu
ambiente natural. Foi justamente quando comecascardir a possibilidade de utilizar
objetos do mundo fisico para obter efeitos Utei® g homem suplantou 0 emprego
exclusivo dos seus membros para a consecucao slatstidades de sobrevivéncia.

Pode-se dizer que o artefato encontra ai o seu gaino elemento constituinte
da subijetividade, pois quem o utiliza o incorpaasau ser e, doravante, conta com ele
como uma parte de seu organismo. E como se o searfwinstalasse parte de seu

cérebro fora de seu corpo e fizesse dessa emanataubjeto de observacdo e de



ensaio, planejados e interpretados pelo teciddarainda dentro do corpo, do qual a
parte exteriorizada nunca se desprendeu.

Ha um intercambio de informacdes entre os artefas®us produtores, na forma
dos resultados alcangados com a utilizagdo dos asegeadback). Nao fosse assim, o
homem restaria impossibilitado de criar instrumgsrtom os quais pudesse trabalhar,
pois ndo seria capaz de estabelecer uma relagprititiva que atribuisse significado
aos efeitos produzidos pelos artefatos. A extelaole técnica s6 é eficaz quando
novamente internalizada, em um movimento de ex@ofo/reapropriacdo. Quem
utiliza um artefato modifica seus musculos e setesia nervoso, de modo a integrar o
instrumento utilizado em uma espécie de “corpo &@dp| modificado, virtualizado”,
nos dizeres de Pierre Levy.

O uso efetivo de um artefato envolve uma paradiowasibilidade associada a
uma disponibilidade a observacéo e reflexdo contxiéd habilidade de se usar um
martelo, idealmente, leva o sujeito a desprezaxistémcia do martelo como objeto
independente, durante a agéo. Finda a performanegrtelo permanece como objeto
passivel de ser perscrutado, inquirido, aperfeigodelsse processo continuo de
engajamento, separacdo e re-engajamento é umaspeeimerente ao uso efetivo de
ferramentas.

No caso do acidente da TAM, pelos dados inicialmeapresentados, o fato do
reverso néo estar funcionando, embora possa sseideoado algo dentro dos padrdes
operacionais seguros, traz uma transformagcdo migtnfa no comportamento do
artefato utilizado, afetando a capacidade reativdeeiséria do piloto, como um
elemento do sistema. Todos nos, quando aprendemodirigir um carro,
experimentamos a gradativa automatizacdo das dscis@rentes ao ato de dirigir

(trocar de marcha, debrear, acelerar). Por vezesndp trocamos de veiculo, nos



lembramos conscientemente dessas decisdes, qumordexemplo, temos dificuldades
em acertar a marcha no carro novo.

O fato dos manetes terem ficado em posi¢éo inegragiravado por sua suposta
repeticdo em eventos anteriores, demonstra quiaria reverso causa uma perda de
invisibilidade do artefato para o piloto, nos tesma@ima discutidos, fazendo com que a
suas decisfes inconscientes tenham que saltaropplano consciente e deliberado.
Muitas vezes, isso acontece (0 proprio avido atadenja havia feito diversos pousos
com o reverso pinado). Outras, contudo, a falhartefato gera uma crise no sistema e

0 sinbnimo é acidente. Ao piloto, meus respeitos.



