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O homem de seis mil dolares

Na década de 1980, fez sucesso um seriado desteshamad® homem de
seis milhdes de dolareflaseado em um romance homoénimo, de Martin Caidin,
publicado em 1972. Se esse seriado fosse produmifky talvez tivesse que ser
chamado de “o homem de seis mil délares”, tamaoho lbarateamento da tecnologia e
tamanha a sua penetracdo na sociedade. Munidonds fite ouvidos e microfones
miniaturizados, conectados diretamente aos seutad, e, por meio deles, a Web,
podendo acessar, em tempo real, todo conhecimem&n®ria humanos, lsomem de
seis mil dolare$2 um cyborg, na melhor acepcdo do termo. Ele seera0 mesmo
tempo no virtual e no real. Seu corpo € protéticon&rporou extensbes que
multiplicam suas capacidades fisicas e mentais.

A Filosofia da Mente tem dedicado parte de suaexéfh para analisar o
relacionamento entre o homem e seus artefatoslégpoms, processo que culmina no
gue comumente vem se chamando de cyborg, um sigi@mlaiotico no qual convivem,
COmo parceiros, as mentes e as maquinas. A téaoorapanha o homem desde as suas
origens como espécie individuada, mas, foi nos ¢snala internet e do ciberespaco que

essa relagao alcancou um novo patamar.

Tecnologia e Humanizacéo

O componente tecnoldgico esta presente nas oridggrsspécie humana. Ao
contribuir para o processo de hominizacao, a tegmlmodificou o0 homem. Quando
cria um artefato e o passa a utilizar, o homemsere de certa forma, em seu proprio
pensamento. Essa capacidade de prolongar em famédisas o movimento evolutivo
da matéria — criando objetos Uteis — e diferenciand formas de produzir para
satisfazer suas necessidades existenciais € girguéer humano.

Foi justamente quando comecou a discernir a ptigsithé de utilizar objetos do
mundo fisico para obter efeitos Uteis, que o horseptantou o emprego exclusivo dos
seus membros para a consecucdo de suas atividadebrévivéncia. Pode-se dizer que



foi ai que o artefato encontrou o seu valor coremehto constituinte da subjetividade,
pois quem o utiliza o incorpora ao seu ser e, gor@y conta com ele como uma parte
de seu organismo.

Antonio Damasio (da obr® Erro de Descartgsaponta que essa foi uma
solucéo altamente eficiente na trajetoria evolutiaaespécie humana, como forma de
melhorar suas possibilidades de sobrevivéncia, serd@lvimento da capacidade de
representacdo do mundo exterior em termos das iceghes que produz no corpo
propriamente dito.

Ha um intercambio de informacdes entre os artefaeus produtores, na forma
dos resultados alcancados com a utilizacdo dos asegeedback Nao fosse assim, o
homem restaria impossibilitado de criar instrumsrtom os quais pudesse trabalhar,
pois ndo seria capaz de estabelecer uma relagpritiitiva que atribuisse significado
aos efeitos produzidos pelos artefatos. Um arte$dtoe eficaz quando seu uso €
internalizado pelo homem, passando a integrar semjumto de possibilidades
operacionais, em uma espécie de corpo ampliado.

Algumas pessoas costumam dizer que 0s objetosmegrmands. Ou seja, quem
recebe uma tesoura pela primeira vez, tem uma nag@itiva de que aquele
instrumento sera util para cortar, dispensandongdocaminho de quem concebeu a
tesoura pela primeira vez. Isso significa dizer qge artefatos sedimentam as
experiéncias generalizadas dos que o0s conceberanatilizaram anteriormente,
permanecendo como potencialidades universais paesaducdo de um determinado
tipo de problema. A atividade instrumental € vatadra a superacdo de desvantagens
morfoldégicas do humano, ao buscar converter as img#ricias aleatérias e
potencialmente perigosas do ambiente em um mundetiab de coisas e
acontecimentos previsiveis e controlaveis.

Portanto, o paradigma evolutivo da espécie humateve desde o inicio,
marcado por esse crescente poder de disposicae asbcondicbes ambientais, por
meio da técnica. A técnicéekhné substituiu a magia como uma imunizacao contra a
sorte fuchd. O advento da técnica significou, portanto, umvimento gémeo de
expropriacdo (quando o homem pensa o0 objeto ea) tnieapropriacdo (quando o
homem utiliza o objeto e o incorpora), ¢domo sapienpassou a se caracterizar por
uma abertura para o0 mundo.

Essa segunda fase do movimento, a reapropriac@ueéfaz com que os

artefatos ndo sejam simplesmente um depoésito extiridéias, mas sim representem



um salto cognitivo para a humanidade.Elementos bidldgicos, como os artefatos,
além de ampliarem as capacidades humanas, passaralterar nosso senso de
identidade. Os seres humanos portam identidadestical®, abertas a mudancas e
continuamente vazando dos limites do corpo, aogagrenais e mais, entre seus
aspectos constituintes, elementos inorganicos. rCh@mano nasce em um ninho no
gual seus corpos biologicos atuam concertadameoie artefatos e alavancas
inorganicas para construir, se beneficiar, e em&onstruir uma sucesséo infinita de
ecossistemas cognitivos.

O que procuramos demonstrar, ao longo desse pantépico, € que a
identidade do ser humano € um amalgama, um conflentmmponentes heterogéneos,
uma entidade material-informacional, cujas froateisao indefinidas, translicidas e em
continua redefinicdo. Essa concepgdo esta em ffity@ntradicdo com a visdo de
pensadores como Descartes. Nao satisfeito em terrssedo famoso em postular, nos
tempos modernos, as bases do problema mente-anendendo o mesmo como uma
dicotomia), Descartes postulou também outro prohjenproblema corpo-ambiente.

O antagonismo pretendido por Descartes ndao seicaenfem mesmo nos
primordios da espécie, quando um reles pedacdedetaihado ou uma pequena marca,
para fins localizacionais, em uma arvore, ja reprEs/am exteriorizacoes
interiorizadas da mente humana, constituindo-se, portanto, emmegios

ontologicamente associados a nossa espécie.

Parabiose: o caminho do meio

As méquinas informacionais da atualidade (os dogetf§pos de configuracdo
hardware + softwarg ndo deixam de ser uma espécie de artefato. EQ car® casos
anteriores, tanto ampliam determinadas capacidadesmnas, como também acabam
por transformar a natureza humana.

Usamos o conceito de parabiose — unido fisiolégicanatomica, natural ou
artificial, de dois organismos, e ndo o de simhigs® entendermos que a simbiose
pressupde um papel ativo e o carater espontaneuctitiva das partes envolvidas, o
gue nao ocorre de fato, ainda, quando falamos dguimgs. Os varios tipos de
parabiose entre homens e maquinas expandem enali@réorma dos processos

psicolégicos que nos fazem ser o que somos. O dasenento dos computadores



digitais agregou ao ser humano meios novos e eatremte avancados para a
manipulacéo externa de simbolos e trouxe a pamhbiosn novo patamar.

Ha duas formas de se entender um artefato — o®pald vista pessoal (o
impacto que o artefato causa no individuo) e sis@rfem que medida o conjunto
artefato + individuo € diferente do que cada elémeonsiderado isoladamente). Se
considerarmos a questao por um ponto de vista glessoartefatos ndo nos fazem mais
espertos, simplesmente alteram a tarefa a seradali Essa € a opcao dos que insistem
em dizer que os computadores sao apenas maquiaasomente fazem o que foram
programadas para fazer. Do ponto de vista sistémiconjunto “pessoa + artefato” tem
propriedades emergentes, que superam a soma dase@adles especificas de cada
elemento. Estamos entre aqueles que consideram goajunto parabiético homem-
computador vai pensar como nenhum cérebro hunanai$ pensou. Os usuarios de
computador da atualidade ndo sédo simplesmenteinteligentes, antes sdo capazes de
apresentar mais formas de comportamento inteligdatgue seria 0 caso em suas
condicdes naturais. Seu campo operatdrio aumentou.

O ser humano parabidtico é um sistema de pensaraeemitiocinio cuja mente
estd espalhada em componentes organico-cerebraisircaitos de silicio. E
genuinamente untyborg em um senso muito mais profundo do que o atribuid
comumente pelo imaginario popular — uma combinatgerficial de carne e fios. Na
origem do termayborg seus idealizadores ja expressavam um desejo ienmedas
condicbes do homem para lidar com as variaveisemtdis, 0 que nos leva ao primeiro
topico do artigo. O corpo protético diyborg apaga as fronteiras e desmancha as
coeréncias que até o presente se apresentaram s&® @S cotidiano como
transcendentalmente necessarias.

Se nos hominimizamos em grande parte devido a russiidade para lidar
com instrumentos, agora discutimos em que medidecaslogias nos transformam em
algo radicalmente diferente (o pds-humano) ou ssmente liberam mais potencial
para sermos cada vez mais nés mesmos (0 hiper-blim@as computadores digitais
tornaram possiveis parcerias inéditas com os $em@snos, indo além de meramente
configurar, formatar ou enquadrar conjuntos compsese informacao, participando
ativamente do processo que transforma dados emmmaédo e informacdo em
conhecimento.

Também com as novas tecnologias, e notadamente csormmomputadores

digitais, funcionam os mecanismos de expropriagaphopriacdo do objeto técnico.



Quando o corpo € integrado a um circuito ciberpétialquer modificacéo do circuito
significara uma mudanca na consciéncia. O corpoytorg ndo é um sujeito, mas um
objeto, sujeito a engenharias e reengenhariasjamdpl suas capacidades e projetando
sua presenca para locais remotos e para dentroesjms;os virtuais. Simulagdes
eletrbnicas tomam o lugar dos estimulos do mundl r&zendo ao corpo do cyborg
sensacfOes mais intensas do que as suas faculdaeptiyas naturais, inadequadas
para a sobrevivéncia em um novo ecossistema i@daicde informacdo e

plurissensorial.

Sistemas parabidticos e as condi¢cdes de sobrevividnc

O mundo atual apresenta uma grande e crescentesifitacdo dos estimulos
nervosos, como um resultado da alteracdo bruscaingerrupta entre estimulos
exteriores e interiores. As novas tecnologias ftlenmacdo e comunicacdo tém gerado
um padrdo de descontinuidade aguda, contida nassidade de apreensdao com uma
Unica vista de olhos e no inesperado de impressEgas. O ambiente penetrantemente
tecnolégico da atualidade contrasta profundamemen co ambiente anterior
(selvético/agréario), no que diz respeito aos furet#os sensoriais da experiéncia
humana, extraindo do ser humano uma qualidade dsciémcia diferente. Essa
consciéncia precisa estar apta a lidar com um rigpm de ambiente (ecossistema
cognitivo), em que predomina a percepcao da simeilfade, da fragmentacdo e do
descontinuo.

Por ecossistema cognitivo, entende-se 0 macroatebi@m suas formas
heterogéneas e caolticas de selecionar e acumulaesne configurar, situadamente,
determinados arranjos especiais de vivéncia. Unermigtada configuracdo do
ecossistema cognitivo, dadas as suas imbricac@esté&mnicas, restringe e condiciona
as formas de pensamento de uma sociedade. No mogsigEema cognitivo, ha um
coletivo de homens e coisas, dindmico e povoado swgularidades atuantes,
transgredindo as fronteiras tradicionais entre @epée reinos (mineral / animal). O
paradigma desse novo ecossistema cognitivo € iafoomal. Nesse contexto, tudo o
gue for capaz de produzir uma diferenca (informpcaodidata-se a ser uma entidade
atuante do ecossistema, definida pela propria atifer que produz. Sob essa 6tica,
podemos classificar simetricamente homens e dibpasitécnicos como entidades do

Novo ecossistema cognitivo.



E importante ressaltar o carater de abertura desge ecossistema cognitivo,
sendo indefinido o nimero de artefatos que poderseirdo incorporados a essa
construcdo de coletivos hibridos e circuitos cretsse de complexidade. O novo
ecossistema cognitivo agrega uma quarta dimensatjgica, ao mundo da vida.

Perdido em meio a essa nova cartografia, o ser iumstaria a necessitar de
um novo salto evolutivo, desta vez dado a partisideesmo, com 0 uso crescente das
tecnologias de informacéo e comunicacado. Estariassistindo ao homem assumindo
as rédeas de sua evolucao, criando formas de sadrémerso na pluralidade sensorial
das urbanidades, da convivéncia com multiddes, aaunicacdo instantanea e da
telepresenca. Um passo necessario e importante, wanaque nossa mente foi
originalmente desenvolvida pela evolugcao para lodem os pequenos bandos coletores
de alimentos, com no méaximo 150 membros, e conaigagens relativamente estaticas
das savanas, onde nossa Familia passou 99% deisi@éaca.

O grande desafio para o futuro é integrar os dede@nwentos das novas
tecnologias de informacdo e comunicacdo ao modovida dos usuarios e,
principalmente, propiciar sua interacdo com o agerganico. Tato e viséo ja ndo serdo
suficientes para absorver a quantidade de inforesaglisponiveis e continuamente
geradas, e os computadores pessoais deverdo sedada vez mais ativos na interacao
com o ser humano, agindo como uma extensdo de fagaklades naturais. As
tecnologias de informacdo e comunicacdo serdo ga®tenentais, proporcionando
mixagens cognitivas complexas e cooperativas, gesgmndiveis para a uma plena
realizacdo do cidaddo do futuro. As proteses altenaossa corporeidade e,
conseglientemente, nossos processos dialégicos. okas nlinguagens que estao
surgindo nas salas de chat e nas trocas de SMgpsaas a ponta desse iceberg.

Para que brigar?

Recentemente falecido, Jean Baudrillard dizia queelhor, em termos do
confronto entre inteligéncia artificial e inteligéa natural, era que a partida fosse
eternamente adiada. Computadores e cérebros sabogicamente diferentes,
construidos a partir de principios completamentgindos e usando bases fisicas
especificas (carbono e silicio). Cérebros sao aptendentes, computadores sao
programados; computadores executam perfeitamerde Bstrucoes, cérebros sao



flexiveis e tolerantes a falhas; computadores tdntaontrole central, cérebros nédo tem
gualquer tipo de controle centralizado.

Essas diferencas irrenunciaveis, contudo, ndo derpeque computadores
inteligentes venham a ser construidos. Porém, wa perspectiva da pesquisa em I|A,
essas maquinas inteligentes surgirdo a partir daauo conjunto de principios sobre a
natureza da inteligéncia e ndo da tentativa daceefd. Provavelmente, as aplicacdes
mais bem-sucedidas de IA surgirdo em &reas nas @uaiteligéncia humana tem
dificuldades, como areas para as quais nossosigergfio inadequados, ou areas que
exijam tarefas repetitivas e tediosas.

Gracas a plasticidade de seu sistema nervos@res Bumanos tém facilidade
em usar instrumentos e, com o0 tempo, incorporarew $so, de modo que o0s
instrumentos passem a fazer parte de seu complegoitivo. Inicialmente, com
instrumentos mecanicos, o objetivo maior era a mggd da forca fisica e do alcance
espacial de seus membros. Com os computadoresigligtirgiu, pela primeira vez, um
instrumento que trouxe a possibilidade de expada8daculdades mentais.Da parceria
entre mentes e maguinas surge um novo tipo de isrganparabidtico, que sera

fundamentalmente diferente Blmmosapiens comum.



