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O CORPO EXPANDIDO

O corpo morreu. O corpo vive. Viva o corpo!
Morreu o corpo cartesiano, definido por Descarles@ “algo que esta

circunscrito em algum lugar e preenche um espaguédbexclui todo outro corpo”.

BOX — SUGESTAO

René Descartes, filosofo francés, fez essa afirmagé sua obraVeditacdes sobré

A1%

Filosofia Primeira publicada no Brasil pela Editora da UNICAMP.

Vive um corpo que é um amalgama de componentesolgétecos, uma entidade material-
informacional cujas fronteiras sdo indefinidasnstacidas e em permanente redefinicao.
Essa inexisténcia de fronteiras € literal: o camtefisico do que somos feitos muda
completamente a cada sete anos. No nivel atbmiaotemos um constante e dinamico
dialogo com o0s outros corpos e com 0 mundo inanndadossa volta: somos permeaveis.
Essa permeabilidade — fisica — nos torna serelao&s e algo enevoados, cujas fronteiras
estdo sempre em movimento.

Em um simples videogame domeéstico, ha um capaaetelégos estados
mentais e reconhece expressdes, permitindo qugaolgo interaja com a maquina apenas
com a forca de seus impulsos cerebrais. Em um iexeto internacional, conduzido por
um brasileiro, uma macaca, nos Estados Unidos, menta um robd, no Japéo. A norte-
americana Claudia Mitchell foi a primeira human@eeber um brago bidnico, controlado
diretamente pela sua mente — os nervos que cordrolsseu braco amputado foram
retirados do ombro e conectados a nervos na miiglgeitoral. Apds alguns meses, eles
cresceram no tecido muscular. Posteriormente pelesrconectados a uma placa no ombro
foram usados para detectar impulsos emitidos de®s@ara o musculo e dai para o braco.
As multiplas possibilidades de intervencdes estgétic como as proteses de silicone e as
aplicacdes de botox — permitem reconfiguracdes wadanais radicais na modelagem do

corpo.



BOX SUGESTAO

Um cientista brasileiro, Miguel Nicolelis, tem daselvido pesquisas nauke University
na direcdo do desenvolvimento de uma interfacebo@mmaquina que restaurasse fungpes
motoras, na qual existam mecanismos de feedbaastésicos, somatossensoriais e
visuais. Observou que ha alteracbes do cérebrimngo de todos os campos corticais, a
medida em que se operam maquinas a partir dessafades. Identificou, inclusive,
células do cortex motor primario que permaneciam ggacdo a simples movimentos dos
bracos, mas eram acionadas com o uso de um artEfsereservatoriocelular estaria na

base de explicacdes fisiolégico-neuronais paraitidade humana no uso de artefatos.

A humanidade est& diante de um novo desafio: idar um corpo que é um
conjunto de bits — escaneaveis e intercambidveim-detrimento do corpo bioquimico,
organico, mais afeito as tradicbes e ao senso comntorpo precisa ser repensado, a
partir de sua localizacdo em um espaco semantigteléace e extensao, transcendendo os
limites do psiquico e do biologico. O ser humanoma producéo, que se da na intersec¢ao
de processos multiplos, heterogéneos e nao neieessate bioldgicos.

Lugar de habitagdo de um ser organico deficitamia;orpo precisou se
libertar das suas condic¢des iniciais, passando @seterizar por uma “abertura para o
mundo” Weltoffenhejt Porém, ao passar por mudancas em sua corpceeidager
humano é afetado em seu modo de experenciar asgbesg do tempo e do espaco, bem
como nas formas em que utiliza o seu corpo. Esssonoorpo €, ao mesmo tempo,
formado pela tecnologia e criador de tecnologisamdo continuamente novos referenciais
de absorcéo da experiéncia imediata. A tecnolog@nétitutiva do homem.

Desde o inicio, o processo evolutivo da humanideseve marcado por um
crescente poder de disposicao técnica sobre ascbesdambientais. O homem supera as
inadequac0des e insuficiéncias de sua morfologieoawerter as circunstancia perigosas da
natureza em desafios para um agir contingente .eNgsimordios, estava presente a hocao
da técnica, concebida a maneira de uma utensilidadeelemento exterior que é entdo
apropriado e assume papel decisivo nos éxitos deelmono processo de integracdo dos
diferentes meios de suas atividades em um ambgdoival que transcende a todos. Esse é



um dos fatores pelos quais se afirma a tecnolagi@celemento constitutivo do homem e
da vida em sociedade, presente em todas as fasieseiavolvimento civilizatorio.

Prometeu, que capturou o fogo, tornou-se o mitadate da tecnologia e
localiza-se no inicio da trajetoria de conquistahdenanidade. O fogo exteriorizou, pela
primeira vez, uma funcdo eminentemente organicgetiio), serviu para afastar
predadores e contribuiu para tornar possivel aemdaociedade, mesmo diante dos rigores
do inverno. Elemento natural e externo, o fogoafeiopriado, passando a ser temaer
humang lancando uma cortina de névoa que confunde ar alldistincdo entre o que é
natural e o que é artificial. Ao olhar para o fogohomem recolhe informac6es sobre o
estado da realidade, as propriedades dos corpos fenbmenos, armazenando-as em seu
centro perceptivo. Ai ja residia a semente de uomeelacdo que viria a ser determinante
para a humanidade: o homem produz o fogo que,ysoresz, passa a produzir o homem,
ao lhe dar condicdes mais convenientes de existéridesse momento, had uma
manifestacdo do processo evolutivo da espécie hain@ois o homem, antes obrigado,
como 0s demais animais, a realizar os atos neg@ssasua sobrevivéncia somente com o
emprego de seus membros, passa a discernir a ipdagid de combinar elementos do
mundo fisico para a producéo de efeitos Uteis.

Com isso, perde sentido a dicotomia natural/aiifipassando esses polos
de uma relacdo antagdnica a uma de correspondéncamplementaridade. As novas
tecnologias de informacéo e comunicacao represemaancontinuidade amplificada dessa
relacdo, reorganizando as camadas de sensibild@dgr humano, ao ampliarem o seu
campo perceptual. Os espacos do digital e do aletrGeestruturam a prépria arquitetura
do corpo e multiplicam suas possibilidades operaig O sentido de ser humano deixa de
ser restrito a prisdo de um corpo para se abra par extrusivaalém da peleE o corpo
que acessa a internet, se pluga em dispositivogatp@ de comunicacawireless
assumindo como principio fundante o nomadismo. @igpos virtuais e proteses
sintéticas aceitam, transformam e respondem ass atdeorpo bioldégico, manipulando
dados biol6gicos como calor, movimento, sopro, sons

A pele j& ndo funciona mais como fronteira paraiprem como locus do
colapso do pessoal e do politico. Vivemos umadadé cibernética, na qual nossos corpos

e suas superficies sdo membranas pelas quaisraag®o flui. As redes teleinformaticas e



os dispositivos neotecnoldgicos estdo provocanda afteracdo brusca na forma de
vivéncia das interioridades subjetivas, forcadatacaez mais para fora do claustro. O
corpo permeével se dissolve e o senso de indivithad fisica e mental declina.

As fronteiras do corpo passam a ser definidas npEls fluxos
informacionais e seus ciclos deedbackdo que pela superficie epidérmica: o corpo
morreu. Morreu como representacao — objeto entab@sos. Tornou-se um sistema, cujas
partes podem ser montadas e desmontadas, deixarsky dma entidade cuja completude
organica possa ser assumida.

O corpo vive: vive como emergéncia de um novo ftigosubjetividade,
constituida no entrecruzamento do organico com ¢eriahdade da informatica, as
remodelagens estéticas e a imaterialidade da iafgim Essa reconfiguracdo do corpo e
seus limites instaura uma nova forma de contingdadre o ser pensante, entendido como
0 conjunto de tecidos organicos nos quais o penganse manifesta, e o mundo, no qual
tanto os pensamentos quanto seu subgteaidural existem.

Abandonar definitivamente o conceito cartesianoiddntidade-corporal,
segundo o qual uma pessoa € definida pela substaleciseu corpo deixa, como
possibilidade, a migracdo para o conceito de idad#&-padréo, no qual a esséncia de uma
pessoa é definida pelo padrédo de processamentomedmnal que acontece em seu
complexo corpo-cérebro. O conceito de identidadidma bebe diretamente da fonte do
pensamento cibernético, o qual ja sinalizava pamacorpo sem fronteiras, poroso e
permeavel. Assumir o conceito de identidade-pads@mifica deixar em aberto a
possibilidade de preservacdo de um individuo wsgnvacao de seu padréo informacional
correspondente, o que leva alguns tecnoentusiadelarem endownloadscompletos de

mentes em substratos artificiais.

Os artefatos e construcao da corporeidade humana

Tateando, o ser descobre o mundo. Em uma eramaza da visao, muitas

vezes nos esquecemos que a atividade sensoridtiyaimde todos os animais, e a mais

necessaria, é o tato, conforme ja ensinava Arls&té na sensacdo haptica que se



encontra o fundamento da catexia, o investimentbbito em algum objeto externo. O
tato é a génese do desejo. Ter desejo € ter undael® propdsito — e entdo estamos no
inicio da vida: processos auto-organizativos imbsiidio desejo de se perpetuarem.

Muitos optam por situar a génese do humano no pomgso de um
artefato. A relacdo de apropriagdo do ambiente cajuda para a realizacdo de alguma
finalidade, porém, é mais antiga e se mistura cqmbgria origem da vida — controlar o
ambiente é controlar a si mesmo, um processo eantia aprendizado.

A catexia primordial é vista, em termos freudiarmasno instinto sexual e
instinto do ego, tensdes entrewe onao ey em uma constante batalha entre o impulso de
fundir-se e o impulso igualmente forte de ficarasado. Ao longo desses jogos com 0O
ambiente, nasce a producdo e o uso de artefato®) ocon resultado da aplicacdo de
conhecimentos sobre causas e efeitos entre objgissando alcancar objetivos. De uma
postura estritamente fisica, adotada diante deéasbgmmo pedras, passou-se a uma postura
de design, conforme postulado por Daniel Dennettgumal imputa-se uma intencdo a um

designer — hipotético ou real.

BOX — SUGESTAO
Daniel Dennett € um fildsofo norte-americano, dadac sobretudo aos temas da filosofia
da mente, filosofia da ciéncia e filosofia da bgio Atualmente é co-diretor do Centro

para Estudos Cognitivos da Tufts University.

O artefato, concebido por um designer, tem que psa&r,definicdo, mais
eficiente do que o homem na realizacdo de umardetada tarefa. Do contrario, ndo
valeria a pena sua invencao, planejamento e cagastriPara ser Util #tensilio— precisa
funcionar como mediacdo transformadora da realidadecebida pela consciéncia e
voluntariamente criada pelos agentes que dele palitgmor. Essa capacidade de ter uma
postura de design — obedecer as qualidades dass aiagir de acordo com as leis dos
fenbmenos objetivos, de forma habil — € precisamentesséncia da técnica. A técnica
(tékhné substituiu a magia como uma imunizagéo conti@ta guché.

O artefato ampliou a rede de ligagbes do homem @matureza,

modificando o seu sistema de relacdes produtivagraepiciar-lhe condicdes de aumentar



seu dominio sobre o meio circunstante. Em decagfrmouve uma transferéncia de
propriedades inerentes ao organico, para os arsetate o homem comecava a planejar,
fabricar e utilizar, particularmente a capacidadérdnsformar as condi¢cdes da realidade de
acordo com finalidades concebidas.

A sua maneira, o artefato estabelece uma mediaxtB®@sujeito e o objeto
que é o modelo basico da relacdo dialética do psocde trabalho. Essa relacdo dialética
de trabalho é uma das categorias determinantespdote humano. Por meio dos artefatos
que criamos, injetamos um significado humano noenaf o trazendo para um espaco
teleoldgico e, assim, o transformando. Mas, aorfaz®, também nos transformamos. Os
artefatos acompanham a condi¢do humana. Eles colos®r humano em uma situacao de
mais harmonia com o0 ambiente, ndo s6 porque pespicjue 0 homem o remodele, mas
também porque fazem o homem mais consciente da®sirde suas capacidades. Todo
artificial, portanto, prolonga, em um certo sentidmatureza e, em um outro sentido, opde-
se a ela.

Ao contribuirem para o processo de hominizaca@refatos modificaram
o homem. A capacidade de prolongar, em formas tessdo movimento evolutivo da
matéria, criando modos diferenciados de producda gatisfacdo das suas necessidades
existenciais e seus desejos, é singuladi@mo sapiensQuando cria um artefato, o homem
0 insere em seu proprio pensamento. Como objetocteri@ — o artefato elabora
tecnicamente a tarefa que o pensamento ndo maissikacfazer, pois descobriu a forma de
delega-la. O artefato encontra seu valor maiolajustte como elemento constituinte da
subjetividade, pois, quem o utiliza, o incorporasaa ser e, doravante, conta com ele como
uma parte de seu organismo. E como se o ser huimstatasse parte de seu cérebro fora
de si e fizesse dessa emanacdo um objeto de ot@ereade ensaio, interpretado pelo
tecido cerebral ainda dentro do corpo, do qualrge xteriorizada nunca se desprendeu.
Foi uma solucéo altamente eficiente na trajetGaiaspécie.

Ha um intercambio de informacdes entre os artefatos seus produtores,
na forma dos resultados alcancados com a utilizdgg&omesmosféedback Nao fosse
assim, o homem restaria impossibilitado de crigtriilmentos com 0s quais pudesse
trabalhar, pois ndo seria capaz de estabelecerralagio interpretativa que atribuisse

significado aos efeitos produzidos pelos artefafosnediacdo que ocorre por meio do



emprego dos artefatos € um processo continuo dei@ktacao do sujeito (objetivacdo) e
apropriacao. Uma tesoura, por exemplo, ndo € apgnassultado de acao inteligente, mas
um portador/incorporador de inteligéncia — intatig@ externa potencial. Alguém diante
de uma tesoura tem grande probabilidade de adwvsuaafinalidade. Em um certo sentido,
o artefato reduz o custo cognitivo de processameéatmformacédo ao se lidar com uma
tarefa e representa o dispositivo que teria desgregado para se alcancar um resultado
idéntico, caso nao tivesse sido inventado. Quandwrmano olhar para um galho e o
imagina como um bastao, o galho passa a signditastdo. Essa virtualizacdo do objeto e
sua apreensdo como um artefato € um dos fundaméatigsnica. A funcédo do objeto se
torna sua dimensdo semantica. Sua resposta assidades do organismo o retira do
estatuto indiferente dmisae o inscreve no horizonte do significado.

Os artefatos se tornam repositorios de conhecimgntpuando feitos com
materiais duraveis, seu conjunto acaba por vipeesentar mais do que um individuo pode
saber. O uso continuo de um objeto, com uma detadai finalidade, termina por
organizar movimentos e percepcdes e 0 que estatdaea imediatidade subjetiva da
interioridade organica, passa, por inteiro ou enmmepaao exterior — um objeto.
Dialeticamente, contudo, a exterioridade técnicassdtorna eficaz quando novamente
interiorizada. O uso de artefatos requer o aprexdizie gestos, a aquisicdo de reflexos, em
uma certa recomposicdo da identidade fisica e Mneffa um movimento de
expropriacdo/reapropriacdo. Quem utiliza um amefatodifica seus musculos e seu
sistema nervoso, de modo a integrar o instrumentaraa espécie de corpo ampliado.

A percepcdo do mundo € interiorizada por via de ummalificagdo no
espaco neural referente as interacdes entre corpmbéente. Portanto, o antagonismo
cartesiano entre o0 corpo e o ambiente ndo se ogenfem mesmo nos primérdios da
espécie, quando um reles pedaco de silex talhadepj&sentava uma exteriorizagédo-
interiorizada da mente, constituindo-se como unmetdo ontologicamente associado a
espécie humana. As técnicas sao imaginadas, fdbs@r reinterpretadas durante seu uso,
mas, de igual modo, o uso intensivo das técnicalifit® o homem, passando a constitui-
lo como tal.

Assim, a técnica esta imbricada na co-evolucaodrgica doHomo sapiens
uma vez que age como fator potencializador dad@gsie do fazer humano. O ser humano



ndo € o Unico a utilizar instrumentos. Porém, é€n@cal que aplica conhecimentos
acumulados a fabricacdo de instrumentos. No nemlitiocorreu um surto de
desenvolvimento do cérebro, comumente associaddps pantropologistas, ao
desenvolvimento da manufatura de utensilios (swgicn do Homo habili3. Foram
necessarios mais de dois milhdes de anos para gjymiraeiros utensilios de o0sso se
transformassem em pecas esculpidas. Antes, o haemengue desenvolver a capacidade
de guardar na mente as qualidades de dois tipdsastantes de matéria-prima, como a
pedra e a madeira, bem como compreender quais@rgnossiveis efeitos de uma sobre a
outra.

E o homem que inventa a técnica, fazendo com caseiegresse como fator
na constituicdo de sua esséncia. Incorporada araukxistente em um momento
determinado, vai se tornar um legado para as ogéag0es, contribuindo para possibilitar
diferentes rela¢gbes de trabalho entre os homesgr @umano € o Unico que consegue se
apoderar das conexdes légicas existentes entrdjeo® e o0s fatos da realidade e as
transferir, por invencao e construcao, para ouhjstos. A técnica € um modo de ser, esta
identificada com o movimento pelo qual o homem izaalsua posicdo no mundo,
transformando este de acordo com o projeto que fdeleA atividade instrumental foi
voltada para a superacdo de desvantagens morfasodechumano, ao buscar converter as
contingéncias randémicas e potencialmente perigbsasnbiente em um mundo objetivo
de coisas e acontecimentos previsiveis e contriglafe fazé-lo, a mudanca técnica néo
altera apenas os habitos da vida, mas também rasues$ do pensamento e dos valores
humanos.

Atualmente, a técnica se tornou auto-télica, oa,sen fim em si mesma. E
a sociedade se debate com questdes novas desalasafea essa realidade — engenharia
genética, nanotecnologia, pesquisa com célulazdretc. Ha um descompasso entre a
moral (construida coletiva e lentamente) e o rittaaavanco técnico. Corremos o risco de
embarcarmos em uma tecnocracia totalitaria, comiéacia evoluindo na busca de
desempenhos-limite, em detrimento da descobertardades que produzam sentido para a

vida.

Sistemas Parabidticos
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Em um conhecido experimento imaginario, pega-se s&m humano e
substitui-se um neurdnio por um chip e assim siacsente. Ao final, chega-se a um ser
humano com um cérebro completamente composto @s.chiquestao tradicionalmente
associada a esse experimento €: ainda se esté dentm ser humano? Analisando por
outro angulo, fazemos uma nova pergunta: em queemmnuever-se-ia parar de substituir
neurdnios por chips, de modo a se aproveitar aon@éa combinacao das potencialidades
desse amalgama organico/inorganico?

O uso efetivo de um artefato envolve uma paradioxédibilidade (manejo
automatico) associada a uma visibilidade (estapoditvel a observacdo e a reflexdo
consciente). Idealmente, por exemplo, a maestriastode um martelo se da quando o
sujeito consegue desprezar a existéncia do madelmo um ob-jetq durante a
performance. Finda a acdo, o martelo permanece objeto passivel de ser perscrutado,
inquirido, aperfeicoado. Esse continuo processo edgajamento, separagdo e re-
engajamento é uma premissa inerente ao uso datagti@or pessoas com expertise.

E esse movimento de interiorizacdo do objeto técqice faz com que os
artefatos transcendam seu papel de depositéries@es de conhecimento e alteram nosso
senso de identidade. Os seres humanos portam ddéesi permeaveis e abertas a
mudancas. Os artefatos trazem ao viver uma configigdo da funcéo representativa e os
automatismos operatérios que 0s seguem. Essa @dcepdo soa estranha, se
considerarmos as retro-influéncias do artificidbreoo organico e a convivéncia operativa
de faculdades heterogéneas e heterédclitas no pmcagesmo de nascimento do
pensamento: pensamesbreas coisas eomas coisas. H4 uma parabiose entre 0 humano e
o artefato. Usamos o conceito de parabiose — uiis@dgica e anatbmica, natural ou
artificial, de dois organismos — e ndo o de sindiqeor entendermos que a simbiose
pressupde um papel ativo e o carater espontanaucdsiva das partes envolvidas, o que
nao ocorre de fato quando falamos de artefatosegE® ou maguinas em seu estagio atual.

Ha duas formas de se entender a relacdo com atartefo ponto de vista
pessoal (o impacto que o artefato causa no indwidw ponto de vista sistémico (em que
medida o conjunto artefato + individuo € diferedt® que cada elemento considerado
isoladamente). Se considerarmos a questdo na peEsoal, 0os artefatos ndo nos fazem
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mais espertos, simplesmente alteram as tarefagegliezamos. Essa é a op¢édo dos que
insistem em dizer que os computadores sdo apenagsimad que fazem somente o que
foram programadas para fazer. Na perspectiva dis#éra conjunto [pessoa + artefato]
apresenta propriedades emergentes, que superamaadss propriedades especificas de
cada elemento. O ser humano parabidtico, benetigiisse processo, ndo é simplesmente
mais inteligente, mas sim capaz de apresentar foreiss de comportamento inteligente
do que seria 0 caso em suas condi¢cdes naturais. gistema de pensamento e raciocinio
cuja mente esta espalhada em componentes inorgamicgganico-cerebrais. Instituicdes,
linguagem, técnicas de comunicagdo, sistemas siniartefatos afetam direta e
profundamente as atividades cognitivas do humano.

A permeabilidade dos construtos identitarios dosndnos transcende
quaisquer concepcoes rigidas e deterministicast@ues fronteiras da individualidade,
abrangendo a rede de dispositivos técnicos e degmitque por acaso habitamos.
Conectado por ciclos multiplos de feedback aostobjque projeta, a mente é também um
objeto de design. Os varios tipos de parabiose éiaimens e préteses artificiais expandem
e alteram a forma dos processos psicologicos gsiéarem ser 0 que somos.

Somoscyborgs ndo meramente de acordo com 0 senso comum, @iotestr
gracas a ficcdo cientifica, mas em uma dimenséatuma, ao nos constituirmos como
sistemas de pensamento e razdo cujas mentes eestims espalhados em circuitos
organicos e inorganicos. Médicos norte-americangdantaram elétrodos no cérebro de
um paciente que ficou seis anos em estado de coomseguindo que ele retomasse
funcdes basicas, como alimentacdo e eshoco desalgfiexos. Os elétrodos foram ligados
a um marcapasso, e atuam estimulando o talamaut(estrcerebral que processa sinais
sensoriais e € relacionada a capacidade de redag@td-se de um exemplo notério das
possibilidades de parabiose, apesar de ser, no eggecificamente voltada para a solucdo
de uma disfuncéo. Porém, a possibilidade de fuaor@mto nos casos disfuncionais atesta
a possibilidade de uso em casos funcionais, comopopito de melhoria da performance.
Por exemplo, receptores que agreguem ao humanpaaidade de orientacdo em campos

magnéticos permitiriam novas formas de exterocepcao

BOX — SUGESTAO
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O termo cyborg foi criado por Manfred Clynes pamsignaro complexo estendido
exogenamentés cyborgs seriam seres compostos parcialmentsgt@ariais organicos e
parcialmente por materiais inorganicos. O termor&dd, do grego antigo, signifiga
homem, e os andréides s&do agentes biogeneticanmnjetados, mas compostps
exclusivamente de substancias organicas. O tertnd vem do checoobota tendo sido

criado pelo escritor Kerel Capek, em um conto cliom#pilec”, de 1917 — signific

5

trabalho obrigatorio ou servidao.

Esse nivel de amalgamento é facilitado pelo fatqu#ea imagem corporal €
um construto que se integra a identidade, mantermhdyudo, sua plasticidade. Pensando-se
em termos evolutivos, a imagem espacial do commalyzida pelo cortex parietal posterior,
deveria mesmo ser plastica para permitir a adaptacdtuacdes inusitadas, como a perda
de um membro. De fato, a imagem corporal ndo snétwida como também é dindmica e
negociada pelo cérebro em suas trocas com o arab@mérebro depende da percepcéao de
correlagcbes (por exemplo, uma correlacdo entreuwertamborilar na mesa e sentir as
sensacodes correspondentes) para continuamenteutoasimagem dos limites corporais.
Um efeito associado a esse fendmeno é a capadigapdejetar sensacdes e sentimentos
para além dos limites corporais, como no caso dedle do cego, que se torna uma
genuina extensao do seu Usuario.

O uso de artefatos como proteses altera tanto @ripcepcao (sensacao
articular e muscular) como a interocepc¢éo (sensagéeral), que sdo 0s mapas um pouco
mais estaveis da estrutura geral do corpo e adsmeessa nocdo de imagem corporal. Nas
previsdes dos tecndfilos, os sistemas parabiétses8o uma solucdo adequada para a
sobrevivéncia no mundo atual, com o corpo energizmdmplificado em sua mobilidade,
bem como com a possibilidade de se enxertaremsp@doteorpo em estruturas inorganicas.

O corpo deixa de ser sujeito para se tornar cazlanags objeto.

Uma nova etapa na evolugao
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Ha tanto tempo somoklomo sapiensque nos esquecemos de um dos
principios basicos da teoria evolucionista de maggio darwiniana: evolu¢cao € movimento.
A extrema grandeza temporal dos ciclos evolutivoslavia, diante da pequenez do
intervalo de uma geracao, faz com que imaginemesaguforcas motrizes da evolugao
cessaram e que alcangcamos 0 maximo que poderiami@sreos de especie.

Ao passo que a evolucao foi, inicialmente, um Bsceinterativo e nao
mediado entre 0 ser humano e o mundo natural, asgtarnou uma interacdo entre o
homem e seus artefatos. A introducdo da possibéid&cnica resultou em um certo
arrefecimento das transformacgfes passivas e s@wndkicorganismo e em uma aceleracéo
das metamorfoses conscientes e ativas do indivddmmem passou a tomar as rédeas de
Seu processo evolutivo.

A perspectiva € que o0s humanos gerenciam seu esflapp e
circunvizinhancas de uma forma que altera fundaatmente as tarefas cerebrais de
processamento da informacéo. A sintonia entre @sg#0osta e 0 principio econdmico da
evolugdo se da pela constatacdo de que as criai@wagesenvolvem mecanismos custosos
para armazenar ou processar informacdes quandonpederrer ao ambiente.

Milhares de anos foram necessarios para o0 homerdasgedra lascada para
a pedra polida. Poucas centenas de anos foramsaeesspara se sair da Revolucdo
Industrial para a Revolucdo Informacional. O homesa os artefatos que cria para galgar
outros degraus, empregando a ultima tecnologiagesanvolver a proxima. O artefato age
como instrumento de imposicdo da ordem culturdifi@o) sobre o ambiente natural,
afastando o homem de sua permanéncia simbdlicaimerso. A experiéncia da realidade
passa a ser tecnoldgica.

Vivemos em sociedade e interagimos com Nnossos pareseio de nossas
corporeidades. Mudancas nessa corporeidade levaroravelmente a mudancas nas
nossas relacdes. A genética estd amarrada a cagderse um determinado modo de vida.
Em algum momento, metamorfoses profundas do viedeqmm desencadear mudancas no
espaco epigenético. O processo de hibridizacdmdntdo corpo com os artefatos
tecnolégicos avancados parece nos conduzir a urteadesapropriagdo dos nossos habitos
mais interiorizados. O percurso historico, quedaiutilizacdo manual dos artefatos até a
fabricacdo e manipulacdo signica dos artefatosrelss um processo complexo e coerente
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com aqguele que vai da natureza ao artificio. Ofeidepensouora de nds. Depois ele
passou a pensam nds, comandado pela linguagem. Atualmente, confainatica e a
tecnociéncia, o artefato peresa nosso lugar

Do p6 viemos, ao pd retornaremos? Trata-se, naadgerdde uma
interrogacdo sobre o limite em quewetware (cérebro-molhado) estard completamente
imerso no complexo hardware-sofware (seco) das imasgjinformatizadas. A virtualizacédo
nao seria a morte do mundo, mas o devir-outro doame, em uma forma
hiperdesenvolvida da subjetividade.

Os primeiros organismos eucariotas (unicelular@&prporaram outros
organismos que passaram a fazer parte integratuleser, da qual ndo podem mais se
desprender. Ao incorporar crescentemente os arsefatnolégicos, o homem coloca seu
corpo sob interrogacdo. Os nossos artefatos, aosgensamentos sobre eles, os habitos
gue interiorizamos com seu uso, se enredam naenéerelacional do mundo da vida, em
um processo similar ao da incorporacdo das vitasmgnaais minerais por N0SSOS COrpos.
Do mesmo modo que o corpo muda e cresce em respm&au ambiente, a consciéncia
precisa expandir-se para dar conta de relacionawnerida vez mais amplos e profundos
com os dados materiais do mundo.

A escala das consequéncias que nossas acles perdiiing a imaginacao
moral que possuimos. As normas éticas que herdatnopassado sdo claramente
insuficientes — simplesmente ndo foram feitas aidaedos poderes que atualmente
possuimos. Como sera a convivéncia com esse sanioumelhorado? Como nédo suspeitar
que as experiéncias relativas a industrializac& sgwes vivos ndo levardo ao delirio do
super-homem, aquele que merecerad sobreviver, enmdpto desses velhos primatas
obsoletos — n6s? Essas se tornardo questfes cadaaige relevantes para a humanidade

nos tempos vindouros.



